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Denominazione progetto La scatola magica delle parole

Responsabile del progetto Elena Bonetalli

Durata del progetto ottobre 2024- gennaio 2025

Destinatari Intero gruppo dei bambini mezzani delle sezioni
Scozzesi, Rossi, Gialli, Smeraldo, Arcobaleno + 2
bambini della sezione Verdi, divisi per sezione.

ol Il bambino & in grado di:

- Conoscersi e scoprire I'origine del proprio nome;

- stimolare in modo divertente il pensiero del bambino e
la sua fantasia;

- acquisire la conoscenza della “Sua” lettera prima
foneticamente e poi visivamente e osservarla
condividendola con i compagni;

- acquisire la conoscenza e la consapevolezza che il
“mio” nome “mi” appartiene e mi identifica;

- ascolto, comprensione, verbalizzazione e riordino in
sequenza di un racconto;

- sviluppare la fantasia, la parola e la capacita grafica;

- distinguere le parole corte dalle parole lunghe;

- individuare e visualizzare graficamente i suoni che
formano le parole (sillaba= salto).

. . | bambini vengono accolti da una scatola magica contenente un
Attivita previste personaggio: Rolly, mostro mangiaparole, simpatico e amico dei
bambini. Rolly fa da sfondo alle attivita proposte ed e I'inventore

di tutti i giochi proposti, contenuti nella scatola magica.

La seduta € suddivisa in 4 sezioni:

1- ascolto della canzone dello Zecchino d’Oro: “Non spegnere
le parole”, saluto a turno con un gesto personale: “Mi
chiamo ....e saluto cosi”;

2- gioco contenuto nella scatola magica: pesca delle parole
attraverso 2 canne da pesca, diamo da mangiare a Rolly,
“Vola farfallina”, “Costruisci insieme a me”, “Gioco dell’'oca
dei suoni”, “Trasforma lo scarabocchio”.

3- Attivita sul nome, scoperta della propria iniziale,sillabando
scopriamo la lunghezza delle parole, invenzione di una
storia di gruppo con carte “Inventastorie”, riordino in
sequenza di alcune storie attraverso la rielaborazione
verbale;

4- consegna del bollino della seduta da attaccare sulla
“Patente del laboratorio linguistico”.

Strumenti/spa zi/attrezzature Strumenti: scatola magica delle parole, personaggio Rolly, giochi
linguistici, pastelli, colle, temperini, matite....;
Spazi: salone Ala Nord/ Aula Azzurra; Attrezzature: tablet e
materiale costruito.

Risorse umane Docente dell’organico potenziato della Scuola dell’infanzia
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